BARVA POVRCHU TELESA A SVETLO

Vzdélavaci predmét: Fyzika
Tematicky celek dle RVP: Elektromagnetické a svételné déje
Tematicka oblast: Svételné jevy

Cilova skupina: Zak 7. roéniku zakladni §koly

Cilem pokusu je sledovani mnoZstvi odrazeného svétla od stejnych, ale riznoba-
revnych téles pomoci senzoru svétla.

POMUCKY

Pocitac, USB modul USB — 200, senzor svétla NUL — 204, stojan, drzak, zdroj svétla
(stolni lampa s ohebnym ramenem a zarovkou), riiznobarevné papiry formatu A4

NASTAVENiI MERICIHO ZARIZENI 2 min

1. K pocitaci piipojime pomoci kabelu modul USB.
2. K modulu USB pfipojime senzor svétla (dale jen luxmetr).
Spustime program Neulog.

4. Klikneme na ikonu Hledat cidla.
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5. Klikneme na ikonu Pokus s pripojenim.



35 6. V Okno modulu klikneme na Nastaveni modulu.

Zalozka Volby:

— ponechame nastaveni Graf
— vybereme jednotku 6,000 Ix

Z4alozka Graf:

— ponechame Y max
— nastavime Y min na hodnotu 0
— nastavime Pozice osy Y na hodnotu 0

Dialogové okno zavieme.

7. 'V Okno modulu zménime barvu grafu na ¢ernou.
E 8. Klikneme na ikonu Nastaveni pokusu.

Zalozka Volby:

— vybereme zaskrtavaci pole Tabulka
— ponechame nastaveni Graf, Délka trvani poku-
su i Vzorkovani

Dialogové okno zavieme.

9. V okné Tabulka piepiseme nazev sloupce Rucné ‘ o T o -

nastavené hodnoty na Barva. .o -

PRIPRAVA A SESTAVENI POKUSU

1. Svételny zdroj postavime na pracovni desku stolu
a spinac¢em jej zapneme. Podle typu zarovky nastavi-
me vhodnou vzdalenost mezi Zarovkou a prostorem
urCenym k méfeni, kterou béhem pokusu neménime.
Zajistime kolmy dopad svétla na dany prostor.

2. Vedle svételného zdroje postavime stojan a pomoci
drzaku k nému upevnime meéfici zafizeni ve stejné
vzdalenosti od pracovni desky stolu jako u svételného
zdroje.

BAREVNE PAPIRY 3. Mistnost zatemnime.



REALIZACE POKUSU 10 min

Do zvoleného prostoru pod svételny zdroj polozime prvni barevny papir.

2. 'V okn¢ Tabulka ve sloupci Barva zapiseme barvu papiru. Zapis potvrdi-
me klavesou Enter.

E 3. Mg¢feni provadime v rezimu po krocich kliknutim na ikonu Jeden krok
(Jeden vzorek).

4. Pod svételnym zdrojem vyménime barevny papir a méfeni opakujeme.
Pro kazdy barevny papir provedeme jedno méfeni osvétleni.

- 5. Pokus ulozime kliknutim na ikonu UloZit pokus v 1i§té programu.

ZPRACOVANI VYSLEDKU POKUSU 5az 10 min

POPIS GRAFU

T Graficky vysledek pokusu zvétsime kliknutim na ikonu Optimalizace zvétseni
Vv okné grafu.
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Pozn: Obrazek byl upraven v grafickém programu.



Pti dopadu bilého svétla na neprihledné téleso se Cast svétla od povrchu télesa odrazi
a cast svétla je pohlcena télesem. Mira odrazené¢ho a pohlceného dopadajiciho bilého
svétla je zavisla na barvé povrchu télesa.

Povrch télesa, které odrazi vSechny barvy bilého dopadajiciho svétla, vnima lidské oko
jako bily. Mnozstvi odrazeného svétla je nejvyssi.

Povrch télesa, které pohlcuje vSechny barvy bilého svétla, vnima lidské oko jako Cerny.
Mnozstvi odrazeného svétla je nejnizsi (v idealnim piipadé nulové).

Dopada-li bilé svétlo napf. na Zluté téleso, pak se od télesa odrazi pouze Zluta barva
spektra a ostatni barvy jsou télesem pohlceny.

ZAVER POKUSU

Pti zkouméani mnozstvi odrazené¢ho svétla od povrchu télesa byla zjisSténa zavislost mezi
mnozstvim odrazeného svétla a barvou povrchu télesa. Nejvétsi mnozstvi svétla se od-
razilo od télesa s bilym povrchem a nejmensi od télesa s cernym povrchem. U téles se
svétlejsi barvou povrchu je mnozstvi odrazeného svétla vyssi nez u téles s tmavou bar-
vou povrchu.




PRACOVNI LIST ZAKA

BARVA POVRCHU TELESA A SVETLO

Jméno a prijmeni: Trida:

Spolupracovali: Datum:

Svételny zdroj postavime vedle stojanu a zapneme jej. Nasta-
vime vhodnou vzdélenost mezi Zarovkou a prostorem uréenym
k méteni, kterou béhem pokusu neménime. Zajistime kolmy
dopad svétla na dany prostor.

Pomoci drzaku stojanu upevnime méfici zafizeni ve stejné
vzdalenosti od pracovni desky stolu jako u svételného zdroje.

Pod svételny zdroj vkladame barevné papiry. Sledujeme mnoz-
stvi odraZzeného svétla v zavislosti na barvé povrchu papiru.

BAREVNE PAPIRY

UKOLY

1.  Doplnte.
Dopadne-li bilé svétlo na neprithledné téleso, pak se Cast svétla od télesa ...
a Cast svetla je telesem ... :
MNOZSEVI <..ooovececenn R dopadajiciho bilého svétla je

ZAVISIE NA ..o povrchu télesa.

cv v



3.

Zapiste do tabulky vysledek vaSeho pokusu a porovnejte jej s provedenym odhadem
Z tkolu 2.

|V2mk_l,l |Svét|o 18] Barva

Vyslovte zavér pokusu.

Vysvétlete, kdy vnima lidské oko bily povrch télesa.

Vysvétlete, kdy vnima lidské oko ¢erny povrch télesa.

Vysvétlete, kdy vnima lidské oko napt. modry povrch télesa.



1.  Dopadne-li bilé svétlo na neprihledné téleso, pak se Cast svétla od télesa odrazi a Cast
svétla je télesem pohlcena. Mnozstvi odrazeného a pohlceného dopadajiciho bilého
svétla je zavislé na barvé povrchu télesa.

5.  Bilou barvu povrchu télesa vnima lidské oko tehdy, jestlize se dopadajici bilé svétlo na
povrch télesa zcela odrazi do lidského oka a zZadna ze spektralnich barev neni télesem
pohlcena.

6.  Cernou barvu povrchu télesa vnima lidské oko tehdy, jestlize je dopadajici bilé svétlo na
povrch télesa zcela télesem pohlceno a do lidského oka se neodrazi zadna ze spektral-
nich barev.

7. Modrou barvu povrchu télesa vnima lidské oko tehdy, jestlize se z dopadajiciho bilého
svétla na povrch télesa odrazi do lidského oka pouze modra spektralni barva a ostatni
barvy spektra jsou télesem pohlceny.



